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                                                                                                                               SUMMER COURSE 2020 

 

แผนการสอนจัดการเรียนรู้บูรณาการ STEAM   (กลุ่มสาระ/ระดับช้ันอนุบาล 3) 

 

  
 
 
 
 
                                        
 
E : (วศิวกรรม)                                                                                                                                                    .                                                                                       
กระบวนการเทคโนโลยี 7 ข้ันตอน คือ                                                                                                                     
1. การก าหนดปัญหาหรือความต้องการ                                                                                                                            

2. รวบรวมข้อมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ                                A : (ศิลปะ)+ (ภาษาศาสตร์) 
3. เลือกวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ                                                    
4. ออกแบบและปฏิบัติการ                                                                                                  
5. ทดสอบ                                                                                            
6. การปรับปรุง                                                      
7. ประเมินผล                                            

เร่ือง                                                                       
จักรวาลแมลงตัวจิ๋ว (ผีเส้ือแสนสวย)           

มฐ. ว.1.1-2 ส ารวจตรวจสอบลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต เพ่ืออธิบายเกี่ยวกับการเจริญเติบโตและการ
ด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต 

     ว.1.2-3 ส ารวจและเปรียบเทียบลักษณะของพืชและ
สัตว์ในสิ่งแวดล้อมไปจนถึงลักษณะของตนเองและผู้อื่น 

- จ าแนกและเปรียบเทียบชนิดของผีเสื้อ 

- เรียนรู้วงจรชีวิตผีเสื้อ 

- อุปกรณ์และวัสดุที่ใช้ในการประดิษฐ์หน้ากาก 

- การใช้อุปกรณ์ในการออกแบบชิ้นงาน 

- เรยีนรู้และสืบค้นผ่านอุปกรณ์ทางเทคโนโลยี 

มฐ. ค.ป.1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดง
จ านวนและการใช้จ านวนในชีวิตจริง 

     ค.ป.3.2 รุ้จักจ าแนกรูปเรขาคณิตและเข้าใจการ
เปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตที่เกิดจากการจัดกระท า 

- การนับจ านวน 

- รูปทรง ส ี

- น้ าหนัก 

Themes 

 
เอื้ออารี   มีคุณค่า 

- ร้องเพลง ท าท่าทางประกอบเพลง 
-วาดภาพ ระบายสี, ฉีก ปะภาพ 
- เรียนรู้ค าศัพท์เกี่ยวกับผีเสื้อ 
- ประดิษฐ์ชิ้นงานด้วยตนเอง 
- เรียนรู้เรื่องราวที่ฟังและสรุปใจความส าคัญ 
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ผังมโนทัศน์ : ระดบัชั้น อนุบาล 3 ห้อง 1  เรื่อง ผีเสื้อแสนสวย 
 

วงจรชีวิตผีเสื้อ 

          อาหารของผีเสื้อ 
- น้ าหวานจากดอกไม้ 

       ประโยชน์ของผีเสื้อ 
- ช่วยผสมเกสรดอกไม้ 
- ช่วยให้ธรรมชาติสวยงาม 

           โทษของผีเสื้อ 
- กัดกินใบไม้ 
- หนอนผีเสื้อกัดกินผลและ
เมล็ด 

                ไข่ 

 

ผีเสื้อ                   หนอน 

 

             ดักแด้ 

       รูปร่างลักษณะ 
- มีปีก 2 คู่ 
- มี 6 ขา 
- มีหนวด 1 คู่ 

 ส่วนประกอบของผีเสื้อ 
- หนวด      - ท้อง 
- อก           - ปีกคู่หน้า 
- ปีกคู่หลัง 
 

            ชนิดของผีเสื้อ 
- ผีเสื้อกลางวัน 
- ผีเสื้อกลางคืน 

ผีเสื้อแสนสวย 
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แผนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน : แนวทางการเรียนรู ้
ช่ือโครงงาน จักรวาลแมลงตัวจิ๋ว (ผีเส้ือแสนสวย) ช้ัน อนุบาล 3 

บูรณาการวิชา ภาษาไทย คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ศิลปะ 
แนวทางการท าโครงงาน 
   (โครงงาน 5 บท) 
(Project Guideline) 
 
 

การก าหนดหัวข้อเรื่อง มีกรอบดังนี้  

1. เรื่องท่ีต้องเรียนรู้เพิ่มเติม ชนิดของผีเส้ือ, ความแตกต่างของผีเส้ือกลางวันและผีเส้ือกลางคืน 

2. ด้านประโยชน์ต่อสังคม   ระบบนิเวศของธรรมชาติและเป็นแหล่งเรียนรู้ 

3. ด้านความสมเหตุสมผลและมีความเป็นไปได้ ผีเส้ือเป็นแมลงชนิดหนึ่งที่มีสีสันสวยงามช่วยผสมเกสรดอกไม้ให้ธรรมชาติสวยงาม 

4. เป็นหัวข้อที่ผู้ศึกษาเลือกด้วยตนเอง ผีเส้ือแสนสวย 

5. เรื่องท่ีศึกษาความเป็นไปได้ / ทางเลือกท่ีดีที่สุด หน้ากากแฟนซี 

ค าถามขับเคลื่อน ผีเส้ือกลางวันและผีเส้ือกลางคืนแตกต่างกันอย่างไร 

การน าเข้าสู่โครงงาน 1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับชนิดของผีเส้ือ, ลักษณะและส่วนประกอบ, วงจรชีวิตผีเส้ือโดยเขียน Mind map 
2. ครูให้นักเรียนสังเกตแสดงความคิดเห็นและตอบค าถามในเร่ืองที่อภิปราย 
3. ครูและนักเรียนรวบรวมข้อมูลและร่วมสรุปกิจกรรม 

ผลงาน รายบุคคล ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

งานกลุ่ม การมีส่วนร่วมและท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 

ทรัพยากรท่ีใช้ สื่อ 1. รูปภาพ 2. Mind map ผีเส้ือ 3. บัตรค า 4. อุปกรณ์ที่ใช้ประดิษฐ์ 

เทคโนโลยี เปิด Youtube 

ผู้เชี่ยวชาญ - 

แหล่งเรียนรู้ Internet, Google, Youtube 

การน าเสนอผลงาน จัดแสดงนิทรรศการโครงงาน 
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   สัปดาห์ท่ี ผลงานปลายทาง       ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการประเมิน กระบวนการสอน 

        1 

วันที่ 21 – 27 

    เมษายน 

      2563 

 

1. นักเรียนมีความเข้าใจและสามารถบอกชนิด 

รูปร่างลักษณะ และส่วนประกอบของผีเส้ือ 

วงจรชีวิตผีเส้ือ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายชนิดและ 

รูปร่างลักษณะส่วนประกอบของ 

ผีเส้ือได ้

1. การสนทนาและตอบค าถาม 

2. สังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับชนิด รูปร่างลักษณะและ 

ส่วนประกอบของผีเส้ือ 

2. เรียนรู้เกี่ยวกับวงจรชีวิตผีเส้ือโดยใช้ส่ือการสอน/รูปภาพ/ส่ือของจริง 

       2 

    วันที่ 28  

   เมษายน –   

 5 พฤษภาคม 

     2563 

1. นักเรียนมีความเข้าใจและสามารถบอกอาหาร 

ของผีเส้ือ 

2. นักเรียนบอกประโยชน์และโทษของผีเส้ือได้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายอาหาร 

ของผีเส้ือ ประโยชน์และโทษของ 

ผีเส้ือได ้

1. การสนทนาและตอบค าถาม 

2. สังเกตพฤติกรรมและการมี 

ส่วนร่วม 

1. เรียนรู้อาหารของผีเส้ือ 

2. เรียนรู้ประโยชน์และโทษของผีเส้ือ 

3. เรียนรู้ค าศัพท์เกี่ยวกับผีเส้ือ 

4. พิมพ์ภาพและสร้างสรรค์ภาพ 

       3 

  วันที่ 7-15 

  พฤษภาคม 

     2563 

 

1. ออกแบบงานประดิษฐ์ 

2. น าเสนอผลงาน 

3. จัดนิทรรศการ 

4.อภิปราย 

1. นักเรียนสามารถประดิษฐ์และ 

ออกแบบช้ินงาน 

2. การน าเสนอผลงานของตนเอง 

1. สังเกตการมีส่วนร่วม  

2. การแก้ปัญหาในการท า 

กิจกรรม 

3. ผลงานนักเรียน 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันออกแบบช้ินงาน 

2. ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติตามวิธีการและขั้นตอน 

3. น าเสนอผลงานจัดนิทรรศการโครงงาน 


